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Cuestion 26 Instruccion y creacion de capacidad en materia de aviacion civil de la OACI

“LLA REALIDAD AUMENTADA COMO ESTRATEGIA PARA EL DESARROLLO DE
INSTRUCCION NORMALIZADA EN LA CAPACITACION NGAP?”

(Nota presentada por Venezuela (Republica Bolivariana de) y apoyada por Panama y
RepUblica Dominicana)*

RESUMEN

En la actualidad la industria de la aviacion ha sufrido algunos cambios con la incorporacion de nuevas
herramientas tecnoldgicas para mejorar sus procesos, no escapando de esto el area de instruccion la
cual fue afectada por la presencia de la pandemia y los cambios en la economia global adoptando la
virtualizacion de los cursos, el cual permiti6 mantener capacitado a la poblacion de manera continua.
La realidad aumentada representa una oportunidad para mejorar la calidad de los recursos didacticos
disponibles garantizando escenarios reales mejorados que permitan dictar clases redefinidas con el
mayor nimero de datos e informacién posible de objeto e imagenes mejoran la experiencia de la
instruccion.

Decision de la Asamblea: Se invita a la Asamblea a:

a) tomar nota de la informacion descrita en la presente nota de estudio;

b) disefar estrategias estandarizadas que mejoren los procesos practicos asociados a la capacitacion;

c) fomentar la creacién de documentacién que permita a los Estados establecer normas y métodos de
utilizacién de dispositivos de realidad aumentada aplicables a los procesos de formacién y
capacitacion;

d) que los Estados y la industria apoyen a la OACI en la elaboracién de normas y métodos
recomendados relacionados a la implementacion de dispositivos de realidad aumentada en procesos
de formacion y capacitacion.

Obijetivos Esta nota de estudio se relaciona con todos los Objetivos estratégicos de la OACI
estratégicos:

Repercusiones
financieras:

Referencias: - Anexo 1 de la OACI Licencias.

- PANSs Instruccion (Doc 9868

- Guia para la preparacion de Programas de Instruccion (Doc 9941)

- Manual de criterios para calificar los dispositivos de instruccion para la
simulacion de vuelo (Doc 9625)

! Estados miembros de la Comision Latinoamericana de Aviacion Civil (CLAC)

S22-2584



A41-WP/393

TE181 -2-
1. INTRODUCCION
11 Dado que las estrategias de instruccidn son herramientas concebidas para el alcance de

competencias requeridas por el personal aeronautico, resulta altamente significativo el aprovechamiento
de las nuevas tendencias tecnolédgicas como la realidad aumentada para delinear y mejorar las mismas.

1.2 Considerando que la Instruccion y evaluacion basadas en competencias poseen
caracteristicas orientadas a la actuacion, al énfasis en normas de actuacion y su medicion, asi como la
preparacion de programas de instruccién de acuerdo con normas especificas de desempefio, la realidad
aumentada contribuiria a la adquisicion de los conocimiento, habilidades y actitudes del personal
utilizando esta tecnologia segun parametros establecidos y comprobados.

13 En la actualidad existen herramientas y dispositivos que permiten la estimulacion del
conocimiento mediante la realidad aumentada en un puesto de trabajo, garantizando de manera practica el
desarrollo de los conocimientos, habilidades y aptitudes requeridas.

14 La OACI mediante sus unidades de trabajo ha desarrollado los SARPs, PANs y
referencia documental que ha contribuido al desarrollo de la aviacion a nivel global y de gran aporte a la
seguridad operacional.

2. DESARROLLO

2.1 En los ltimos afios, incluidos los de la pandemia, la OACI ha impulsado la mejora de la
Global Aviation Training (GAT) y ha fortalecido el desarrollo de la metodologia de preparacion de
programas de instruccion basados en competencias del programa TRAINAIR PLUS. En consecuencia la
instruccién en aviacion ha seguido el camino de la virtualizacion y hoy podemos apreciar cursos
disponibles en el Trainair Plus Electronic Management System (TPEMS) tanto de imparticion presencial
como virtual y On line.

2.2 La realidad aumentada es el término que se usa para describir al conjunto de tecnologias
que permiten que un usuario visualice parte del mundo real a través de un dispositivo tecnoldgico con
informacion grafica afladida por este. El dispositivo, 0o conjunto de dispositivos, afiaden informacion
virtual a la informacién fisica ya existente, es decir, una parte virtual aparece en la realidad. Asimismo,
también es definido como el recurso tecnolégico que ofrece experiencia interactiva al usuario a partir de
la combinacion virtual y la fisica, con la utilizacion de dispositivos digitales.

2.3 En la actualidad la Realidad Aumentada es un medio usado para la instruccion en
distintos escenarios y areas (Ingenieria, Medicina e Inclusive la Aviacion) con resultados altamente
positivos, pero aun sin la debida reglamentacién adecuada para su formalidad en el campo de la
instruccién de calidad en el sector de la aviacion. La industria ha desarrollado propuestas interesantes con
el uso de esta tecnologia y el compartir su experiencia con la OACI contribuiria al desarrollo de
documentos orientados a la implementacidn eficaz de la misma.

2.4 La Aviation Training and Education Directory (ATED) posee en su catdlogo un curso en
linea de Transformacion Digital en Aviacion donde persigue analizar las innovaciones tecnolégicas a
considerar con la utilizacion de tecnologias y herramientas como la Inteligencia Artificial, Cadenas de
Bloques e Identidad Digital. Generando un impacto en la organizacion de todos sus niveles y aportando
una significativa mejora a la seguridad operacional con el uso eficiente de estas tecnologias.
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25 Los beneficios de la implementacion de la realidad virtual en la capacitacién son:
a) no bloguea el mundo fisico, permitiendo al usuario interactuar con el mundo real;

b) utiliza la cdmara de un dispositivo moévil mejorando la realidad agregando informacion
adicional a los alrededores;

c) permite observar objetos virtuales que se superponen a objetos reales;

d) obtencion de datos de instruccion extraidos de las actividades aplicadas que permiten
detectar debilidades o areas a mejorar del estudiante de una manera rapida y no
transferido al puesto de trabajo.

3. CONCLUSION

3.1 La capacitacion con el uso de estrategias de realidad aumentada permitird materializar
diversos beneficios sobre el aprendizaje y desarrollo de recursos didacticos a través de dinamicas
interactivas.

3.1 Se recomienda establecer documentacién de apoyo para los estados sobre la
implementacion y puesta en marcha de la instruccion con la utilizacién de dispositivos de realidad
aumentada, fomentando de esta manera la innovacion y creatividad en los centros de instruccion de la red
TRAINAIR PLUS con un marco referencial definido.

3.2 La capacitacion en aviacién con el uso de los dispositivos de realidad aumentada

permitird una generar beneficios sobre el aprendizaje y desarrollo de recursos didacticos a través de
dindmicas ludicas para la ayuda del fortalecimiento del conocimiento como elemento de la competencia.

—FIN —



